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ПРЕДПСЛОВІЕ.

Принявъ ыа себя поставку и по- 
вѣрку бильярдовъ почти во всѣхъ 
Петербургскихъ общественныхъ со- 
браніяхъ и ресторантахъ, я всегда 
имѣлъ случаіі слѣдить за игрой и з-  
вѣстнѣйшихъ игроковъ, а, вмѣстѣ 
съ тѣмъ, и за правилами бильярд- 
ной игры, болѣе или менѣе при- 
нятыми у насъ въ Россіи. При 
этомъ наблюденіи, нерѣдко случа- 
лось мнѣ быть свидѣтелемъ различ- 
ныхъ недоразумѣній, отъ которыхъ 
происходили безкопечпые споры. —  
Желая отстранить вышесказанный 
недостатокъ и , вмѣстѣ съ тѣмъ,



удовлетворить иастоятельыоіі просьбѣ 
нѣкоторыхъ содержателеіі ресторан- 
говъ, я составилъ, по возможности 
краткія и длл всѣхъ понятныя, пра- 
вила бильярдноіі игры, принятыя у 
насъ въ Россіи, — и не прежде рѣ- 
шился напечатать, пока не испра- 
вилъ ихъ по совѣту извѣстнѣйшихъ 
игроковъ, которыхъ общесогласныя 
замѣчанія приняты м ііо ю  за несо- 
лінѣниый авторитетъ.

Ііильярдныіі пастсръ А. Ф р к і і б е р г ъ .
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ПРАВИДА ОБЩІЯ.

§ 1* Приступая къ игрѣ на бильяр- 
дѣ, прежде всего ставятъ шары на свои 
мьста, какъ изяснено при описаніи каж- 
дой игры. Начинаегь или даетъ выстаку, 
тотъ, кому придетсл очередь по жребію 
или согласію.

§ 2. Выставка шара начинается всег- 
да съ того мПста, которое называется на 
бильярдѣ Ъоліомъ.  Это пространство 
опредѣляется прямою линіею, проведен- 
ною чрезъ верхнюю точку, (на которой 
ставится первый красный шаръ въ Рус-
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ской гіартіи), параллельно къ короткому 
борту. Для избѣжанія споровъ, необхо- 
димо, чтобы домовал линія съ точиостью 
была опредѣлена и отмѣчена намѣленною 
ииткою.

§ 3 . При выставкѣ бѣлаго шара (что 
называется играт ъ съ рукь)  ни въ ка- 
кой партіи (кромѣ русской съ кеглями) 
не позволяется выходить корпусомъ за 
протяженіе линіи длиннаго борта, исклю- 
чая только верхней части туловища.

§ 4* Не позволяется ударять въ шаръ, 
не касаясь, въ то время, хотя одной но- 
гою пола.

§ 5 . Если игрокъ, принаравливаясь 
къ удару, нечаянно тронетъ рукою или 
кіемъ шаръ, то лишается права на оче- 
редной ударъ, и одноочко присчитывается 
въ пользу противника. Если же послѣ этой 
ошибки, когда противникъ сдѣлалъ замѣ- 
чаніе, игрокъ пе остановится, но поспѣш- 
но ударитъ, то онъ тоже теряетъ очко, и 
сдѣланный шаръ не считается.



6 . Есди играющій, безъ согласія 
своего партнера, сниметъ или сдвинетъ 
шаръ съ мЪста, то проигрьтваетъ одно оч- 
ко. Въ случаѣ же, когда ионадобится снять 
шаръ съ бильярда, то это доляченъ сдѣлать 
маркеръ, а за неимѣніемъ сго, одинъ изъ 
играющихъ, но толькосъ с о г л а с іл своего 
партнера.

§ 7» Если игрокъ остановитъ какимъ 
нибудь образомъ или направитъ катившій- 
ся шаръ противника въ сторону, то этотъ 
шаръ считается сдЬланнымъ въ пользу того 
кто игралъ, и ставится на опредѣленное 
мѣсто; если бѣлый снимается съ бильярда.

9 8. Если же подобное отступленіеотъ 
правилъ сдѣлаетъ играющій своимъ ша- 
ромъ, чтобъ избѣжать бортоваго удара 
(ргёзсоііе), то противникъ имѣетъ право 
поставить катившійся шаръ, гдѣ ему угод- 
но, и, сверхътого, получаетъ одно очко.

§ 9. Кто сыграетъ чужимъ шаромъ, 
то хотя бы и положилъ въ лузу, не поль-



зуется своимъ выигрышемъ, а папротивъ, 
одно очко присчитывается еще въ пользу 
противника, который и продолжаетъ игру.

§ 10. Если кто, по ошибкъ, сыгра- 
етъ цвѣтнымъ шаромъ, то сдѣланный 
шаръ не-считается, и, кромѣ того, парт. 
неръ присчитываетъ себѣ одно очко, а 
шары остаются, гдѣ остановились.

§ і і .  Въ случаѣ, если бѣлый шаръ 
станетъ такимъ образомъ, что нс-будетъ 
видно очковъ, то маркеръ, а за отсут- 
ствіемъ его, одинъ изъ играющихъ, имѣ- 
етъ право повернуть шаръ на мѣстѣ. 
стараясь придерл;ивать его лѣвою ру- 
кою, чтобы не-сдвинуть съ занимаемой 
имъ точки.

§ 12. Каждый изъ играющихъ дол- 
женъ помнить, гдѣ остановился его шаръ; 
въ случаѣ же недоразумѣнія, противникъ 
не-обязанъ указывать , который шаръ 
первый, или вторый, равно и маркеръ 
не-имѣетъ права указать раньше, чѣмъ его 
спрашиваютъ.



§ 13. Въ случаѣ, еели шаръ прика- 
тившись къ краю лузы , по видимому 
пріостаіювится и потомъ упадаетъ, то 
это паденіе тогда только считаегся дѣй- 
ствительнымъ, когда игрокъ, при оста- 
новкѣ своего шара, не-сдѣлалъ ни како- 
го особеннлго движенія, отъ котораго 
шаръ неправильно могъ упасть въ лузу. 
Если шаръ остлновившійся у края лузы 
упадетъ во время илн послѣ удара пар- 
тнера^ или оть какого нибудь стука, то 
его ставятъ на тоже мѣсто, гдѣ онъ 
гтоллъ.

§ 14. Кто на бильярдѣ теряетъ очко 
за какой нибудь непрлвильный ударъ 
или промахъ, то, вслѣдъ за тѣмъ, не имѣ- 
етъ права на ударъ, а предоставляетъ 
играть своему партнеру.

§ 15. Машннкой, мазикомъ, длин- 
нымъ кіемъ и турнякомъ (толстымъ кон- 
цемъ кія) играть позволяется.

§ 16* Безъ обоюднаго согласія, не- 
позволяется оставить начатую гіартію,



нетолько до окончанія оной, но и всѣхъ 
другихъ, сколько слѣдовало сыграть по 
уговору. Если по непредвидимой причи- 
нѣ ну;кно оставить начатую или услов- 
ленныя партіи, то оиыя (по обоюдному 
согласію партнсропъ) доигрывается въ 
слѣдующій разъ, по прежнему условію.

§ 17* Если посторонній зритсль ка- 
кимъ нибудь образомъ, хотя неумышлен- 
но, помѣшаеть въ игрѣ или ударѣ, то 
шары стаиопятъ на прежнее мѣсто и 
играютъ снова.

§ 18. Чтобы отстранить отъ себя 
всякое неудовольствіе, играющіе на биль- 
ярдѣ могутъ требовать; чгобьт посторон- 
іііе зрители неподходили близко къ биль- 
ярду, или произносили какія либо замѣ- 
чанія или насмѣшки, которыя могутъ 
невольнымъ образомъ скоііФузить игрока, 
и тѣмъ помѣшать ему сдѣлать правильный 
ударъ.

§ 19. Посторонній зрителъ, а равно 
и участвующій въ игрѣ, ни въ какомъ



случав не имѣетъ права совѣтоватъ игро- 
ку, какъ играть. Если же кто вопреки ус- 
тановленному правилу, подастъ совѣтъ 
игроку, и тотъ сдѣлаетъ такъ, какъ ему 
было. сказано, то партнеръ имѣетъ пра- 
во непризнавать этотъ ударъ дѣйстви- 
Т(‘ЛЬНЫМЪ.

§ 20* Когда случитсл ошибка при 
счегЬ очковъ, то каждый зритель имѣетъ 
ираво поправить счетъ, но только преж- 
дѣ, чѣмъ будетъ сдѣланъ слѣдующій ударъ 
если же одинъ изъ игроковъ, или мар- 
керъ, сдѣлаеть вопросъ, то каждый изъ 
зрителей можетъ подтвердить счеть, хо- 
тя бы это было послѣ удара.

§ 21* Марксръ должень считать оч- 
ки съ точностыо, и повторять громко 
каждый разъ, когда игрокъ сдѣлалъ и 
намѣренъ сдѣлать ударъ. ічромѣ того, 
онъ долженъ внимательно смотрѣть на 
ИГРУ ч чтобы быть въ состолніи судить 
объ ударахъ и карамболлхъ, и недолженъ 
пропускать ни одной ошибки или не-
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правильноети въ игрг>. Маркеръ долженъ 
ясио и точпо означать проигранныл пар- 
тіи, и въ концѣ каждой сдѣлать расчетъ, 
съ іівнымъ безпристрастіемъ, объявляя о 
томъ громко и для всѣхъ понлтно.



ПАРТІЯ ВЪ АЛАГЕРЪ.
СЬ

ДВ7ИЯ ШАРАИИ.

§ I# Эта партіл имѣеть то преиму- 
щество предъ другими бильлрдными иг- 
рами, что если собсретсл не менѣе пл- 
ти человѣкъ, желающихъ играть въ эту 
партію, то два игрока, занявшіе биль- 
лрдъ прежде, должны уступить его по 
окончаніи начатой ими партіи.

§ 2* Партіл въ алагеръ играется дву- 
мя шарами: обыкновенно, однимъ бѣ- 
лымъ, а другимъ краснымъ. Участвовать 
въ ней могутъ отъ 5-ти человѣкъ и болѣе.

§ З# При составленіи партіи, желаю- 
щіе играть, вынимаютъ нумера, обыкно- 
венно для этого написанные на маленькихъ
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деревлнныхъ шарикахъ, или за неимѣ- 
ніемъ ихъ, берутъ карты: у кого тузъ, 
начинаетъ первый, двойка—второй, и т. д.

§ 4 .  Когда нумера или карты разо- 
браны, тогда передается маркеру услов- 
ный кѵшъ у а га неимѣніемъ маркера, 
им Вющему первый нумеръ, который обя- 
занъ наблюдать за порлдкомъ во времл 
игры, и при томъ, отмѣчать проигрыши 
на особой доскѣ.

§ 5* Послѣ перваго удара, ни кто 
пеможетъ принять участія въ этой игрѣ, 
а равно и выйти изъ гіартіи, или пере- 
мѣпить вынутый Л 2 , безъ общаго сог- 
ѵіасія всѣхъ участвующихъ въ игрѣ. Если 
;ке, съ общаго согласіл, припишетсл къ 
начатой партіи новый игрокъ, то онъ 
долженъ принлть себѣ число очковъ то- 
го, кто больше въ потерѣ.

§ 6. Выставляется одинъ изъ ша- 
ровъ, ударивъ его слегка кіемъ, чтобы 
иоставить какъ мояшо ближе къ верх- 
нему борту, а гдѣ на бильлрдѣ означена
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для этого точка, тогда выставляется и 
рукой. При выставкь шара, можно его 
преслѣдовать кіемъ, или взять назадъ, 
когда онъ тсе переіиелъ средню точкѵ, іі 
выставить снова.

§ 7. Если нумеръ первый выстав- 
ляеть красньшь шаромъ, то вьтзываетъ 
нумеръ второй, который должепъ ііграть 
бтълыліъ по красполіу; третій оиять иг- 
раетъ краскыліъ по бѣлоліу? и такъ да- 
лііе, до послѣдияго, потомъ опять начи- 
наетъ нумеръ иервый.

§ 8. Каждый изъ участвующихъ въ 
партін алагеръ имѣетъ право на одинъ 
только ударъ, послѣ котораго ударяетъ 
другой партнеръ, и такъ далѣе, но оче- 
реди вынутыхъ нумеровъ.

§ 9 .  За сдѣлаішый шаръ присчиты- 
вается предъидущему игроку 2 очка или 
одипъ крестъ. Кто получитъ 8 очковъ 
или 4 креста, тотъ проигрываетъ и вы- 
ключается изъ числа играющихъ до 
окончанія партій.
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§ 10. За промахъ (т. е. если шаръ 
играющаго не дотроиется до другаго ша- 
ра) ститаетея одно очко, или пол-креста 
на себя; кто сдѣлавъ—или только задѣвъ 
чужой іиаръ, уронитъ свой въ лузу, тотъ 
проигрываегъ 2 очка, или одинъ крестъ, 
если же свой шаръ, не дотрогиваясь дру- 
гаго, упадетъ въ лузу, то за это при- 
считывается 3 очка, илн полтора креста.

§ і і .  Когда одинъ изъ играющихъ 
положитъ шаръ въ лузу, то слѣдующій 
выставляетъ, а третій за нимъ играетъ.

§ 12* Получившій 4 креста (8 оч- 
кобъ), можетъ до окоичапія круга при- 
писаться, и должеііъ принять столько оч- 
ковъ, сколько у того, который болѣе 
всѣхъ ихъ имѣетъ. — Приііисаться мо- 
жетъ только одішъ.

§ 13* Проигравшій можеть купить 
иумеръ, но только не у того, послѣ кото- 
раго онъ игралъ, т. е. 2-й нумеръ не 
можетъ купить отъ 1-го нумера и т. д. 
Продавшій свой шаръ не можетъ рань-
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ше купить отъ другаго, пока не про- 
играетъ тотъ, кому онъ продалъ свой «7И 

§ 1 4 . Кто предполагая, что играетъ 
съ выставки, возметъ шаръ въ руки, то- 
му приииеывается очко, а шаръ ставит- 
ся на прежнее мѣсто.

§ 15 . Желающій играть не въ свою 
очередь долженъ о томъ предувѣдомить 
хозяина этого шара, произнеся громко: 
«я берусь сдѣлать.)) (или: я беру а Гаіге). 
Сдѣланный такимъ родомъ шаръ считает- 
ся на того на котораго слѣдовало играть, 
несдѣланіе— кто взялся сдѣлать.

§ 16. Если же изъ числа играюіцихъ 
нѣсколько человѣкъ берутся сдѣлать чу- 
жой шаръ, то первенство имѣетъ тотъ, 
кто первый вызвался; одинъ только хо- 
зяинъ шара имѣетъ предпочтепіе, но и 
онъ подле;китъ тому же взысканію, какъ 
сказано въ § 15-мъ.

§ 17. Если кто сыграетъ ошибкой 
не въ свою очередь* то это считается 
также за аФеръ, т. е. когда ояъ сдѣлаеть
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шара это считается на того, за котора- 
го онъ сыгралъ—2 очка; а въ противномъ 
случаѣ не въ очередь игравшій теряетъ 2 
оч ка.

§ 18. Тотъ, у кого не достаетъ еще 
только одного очка до проигрыша, не 
имѣетъ права взять шаръ а / а і г е .

§ 19. Когда изъ числа играюіцихъ 
остаются на бильярдѣ только двое, то 
выставляетъ изъ нихъ тотъ, кто поло- 
житъ шаръ въ лузу.

§ 20. Не позволяется одному играть 
за*двухъ партнеровъ, хотя бы онъ по- 
желалъ внести за то Ъвойпой кушъ.

§ 21. Ни въ какомъ случаѣне дозво- 
ляется посторонному лицу, не имѣюще- 
му купнть шаръ, или играть за дру- 
гаго.

§ 22. Если кто будетъ въ отсутствіи 
и не явится по троекратному вызову, то 
ему приписываютъ 2 очка, шаръ сни- 
мается съ бильярда, выставляетъ слѣду- 
ющій * 7 и  гіартія продолжается по оче-
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реди. По согласію общества за отсут- 
ствующаго можетъ играть одинъ изъ уча- 
ствующихъ, и отлучившійся должеиъ при- 
знавать это за свой ударъ.



ПРАВИЛА

РУССКОЙ ПАРТІИ.

§ 1* Русская партіясчитается добО-ти 
о ч к о і і ъ *, ее играютъ пятыо шарами: дву- 
мя бѣлыми, двумя красными и однимъ 
желтымъ. /Келтыи шаръ ставится насред- 
ней или цептральной точкѣ бильярда, а 
красные: одинъ на верхней, другой на до- 
мовой точкѣ. Каждый игрокъ играетъ 
своимъ бѣлымъ шаромъ, какой придет- 
ся по жребію.

§ 2. При выставкѣ должно прокатить 
свой шаръ за черту, проведеннуюумствен- 
но чрезъ верхнюю точку, на которой ста- 
вится второй краспый шаръ. Если вы- 
ставляемый шаръ не станетъ за сказан- 
ную черту, или собьетъ какой либо шарь



— 17 —

изъ занимаемаго имъ мѣста, то иротнв- 
никъ получаетъ очко.

§ З# Когдл, при выставкѣ, упадетъ 
бѣлый выставляемый шаръ, то партиеръ 
иолучаетъ очко , если я;е упадеть цвѣт- 
ной шаръ, то оный ставится на свое мѣс- 
то, противникъ получаетъ также очко и 
присгупаетъ къ игрѣ.

§ Желтый шаръ, упавшій въ сре- 
днюю лузу, считается 12 очковъ, въ уг- 
ловую 6 , красные же шары, въ каждую 
лузу, считаются по 3, а бѣлые по 2 очка.

§ 5 . Къ вышеозначениымъ очкамъ 
присчитываются еще к а р а л іб о л и  (т. е. 
отрицательные удары) въ слѣдующемъ по- 
рядкѣ: если своимъ бѣлымъ шаромъ но- 
ложитъ ж е л т ы й  въ лузу, и, отразив- 
шись отъ него, столкнется или заденетъ 
кр а сн ы й  шаръ, то это называется ка-  
р а м б о лъ  отпъ ж е л т а г о  по красгсоліуу 
и присчитывается 6 огковъ, отъ о к ел - 
таго по бѣлольуЪ огковъ; от ъкрас-  
наго по ж е л т о л іу  6, по к р а сп о л іу

2
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и по бтъложу 2 0%ппу отъ бтьлаго по 
ж е л т о м у  5 п о к р а с п о л іу  Э.Вторичные 
карамболи (т. е. по третьему шару) счи- 
таютсл по достоинству шаровъ, а имепно: 
;келтый 6, красный 3, и бѣлый 2 очка.

§ 6. Карамболи, сдіьланиыл прежде 
столкновепіл съ уиавшимъ шаромъ въ 
лузу, считаютсл такимъ ?ке образомъ,какъ 
н отразившілсл послѣ сго гіаденіл.

§ 7 . Если шаръ играюпі,аго упадетъ 
въ лузу, не задѣвъ ни одного шара, то 
противникъ получаетъ 3 очка; если же 
его іиаръ упадетъ послѣ карамболл, то 
это считастсл въ слѣдующемъ порлдкѣ: 
По бѣлому....................................2 очка
— кр асн о м у ............................... 3 —
— ж е л т о м у ............................... 6 (*)

(*) Въ иѣкоторыхъ мѣстахъ, особешю въ 
грактпрахъ, считается ииаче: ссли свон шаръ 
упадетъ въ средшою лузу, задѣвъ жслтаіо,—13, 
а въ угловую 6 очковъ; задевши желтаго и 
краспаго или краспаго и желтаго, во всѣ лузы 
считается по 9 очковъ.
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По бѣлому и красному . . . .  4 —
— бѣлому и желтому . . . .  7 —
— красному и красному. . .  б —
— красному и жслтому .
— желтому и красному. .
— красному, желтому и бѣлому 10 —
— красному, красному, желтому

и бѣ лом у............................... 13 —
§ 8* Если прн ударѣ кій поскольз- 

нется, то это считается за обыкновенный 
ударь, и повторнть опын не позволяется.

§ 9 . За каждый промахъ, т. е. за 
такой ударъ, отъ котораго бѣлый (свой 
шаръ) не столкпстся съ другимъ, присчи- 
тывается одно очко въ пользу партнера.

§ ю .  Когда играющій положитъ 
шаръ на себя, пли дастъ промахъ, и тѣмъ 
дополшітъ число недостающихъ очковъ 
партнера, то нартія копчается.

§ п. Если кто пзъ играющихъ, поло- 
живъ шаръ въ лузу, будетъ продолжать 
игру раньше, чі>мъ сыгранный шаръ по- 
ставится на опредѣлеппое мѣсто, то когда
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сдѣлаетъ шарл, лишается своего выигры- 
ша, а, во всякомъ случаѣ, противникъ 
присчитываетъ себѣ очко.

§ 12. Выигравшій иартію, долженъ 
выставлять при нлчалѣ новой партіи.
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ТАМБОВСКАЯ ПАРТІЯ 

ВЪ 60 ОЧКОВЪ.

Въ этой партіи считаются не только 
сдѣланные шары, но и всѣ карамболи 
безъ билій, по правиламъ обыкновенной 
русской партіи, и продолжаютъ играть 
до тѣхъ поръ пока не сдѣлаетъ шара или 
карамболя. Партнеру приходится играть 
послѣ промаха, или когда играющій по- 
ложитъ шаръ на себя; послѣднее очко 
должно быть сдѣлаино б и л іе ю ,  т. е. дол- 
жно положить шаръ въ лузу.
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П А Р Т І Я  Р У С С К А Я  
ВЪ 48 ОЧКОВЪ.

Въ этой партіи желтыіі шаръ игра- 
ютъ только въ среднюю лузу, и считает- 
ся 6 очгчосъ*, если же ;келтый шаръ упа. 
детъ въ угловую то это считается 6 оч- 
ковъ на себя. Карамболи счнтаются при 
биліи, и безъ оной, по правиламъ обы- 
кновенной русской партін, только посль 
карамболя бсзъ биліи не продолжаютъ 
играть, а предоставляется играть против- 
нику; также послѣднее очко должно сдѣ- 
лать биліею, а па себл  партія не кон- 
чается.



-  25 —

П А Р Т І Я  Н Ѣ М Е Ц К А Я  

ВЪ 48 ОЧКОВЪ.

И въ этой гіартіи также желтын шаръ 
въ ереднюю лузу считается б очковъ, а 
въ угловую 6-ть очковъ на себя. Карам- 
боли же считаются только при биліи, по 
правиламъ обыкновенноп русскои партіи4
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П А Р Т І Я  М О Р С К А Я  
ВЪ 48 ОЧКОВЪ-

Морская партія пграется по прапидамъ 
предъидущей нѣмецкой, съ тою тодько 
разницею, что желтый шаръ и въ угло- 
выя лузы считается, какъ и въ среднюю, 
по б очковъ, а карамболи какъ въ обы- 
кповенной Русской партіи.
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ПАРТІ Я ВЪ ПИРАМИДУ.

§ 1* Пнрамида составляется изъ 15 
бъльтхъ шаровъ, на которыхъ пыставле- 
но достоіінство каждаго отдЬльно, а иг- 
рають, попереміінію, одяимъ только 
красиымъ шаромъ.

§ 2 . Ш ары выставляются при по- 
мощи особаго трехуголыіика, — плотно 
одинъ подлЬ другаго, и первый угловой 
шаръ доля^енъ стоять на верхней точкѣ 
бильярда

§ 3 . Сложность всѣхъ шпровъ, счи- 
тая шаръ съ однимъ очкомъ за 11-ть, 
составляетъ 150 очковъ; къ послѣднему 
шару положенному въ лузу, присчиты- 
вается 10^ итого 140 очковъ. Если игра- 
ютъ два партнера, то чтобы не быть въ
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проіігрышТэ, каждын доллѵвнъ сдѣлать 70 
очковъ; если играюіцихъ трос, то шаръ съ 
2-мя очкамисчитаетсл за 12, и тогда пирл- 
мида заключаетъ въ ссбѣ 150 очковъу— 
слѣдовательно, ка/кдым должеігь сдѣлать 
ио 50-ти.

§ Играютъ въ пирамиду одннъ 
нротивъ двухъ, по очереди, (эту плртію 
нлзываютъ корольною),—въ слѣдуюіцемъ 
порлдкѣ: король выставллетъ, потомъ 
играетъ одпнъ изъ партперовъ и оиятъ 
король, потомъ другоГі илртперъ и за 
ннмъ король; очки гіартнеровъ кладутъ 
вмѣстѣ^ и сколько недостаетъ до 70-ти 
клждый нлатитъ*, еслн король проигралъ 
то онъ платигь клл^дому ио стольку, 
сколько проигрллъ. Играютъ и двое про- 
тивъ двухъ, по предвлрительному лфебію.

§ 5 . У кого окажется очковъ менѣе, 
сколько поллглетсл ихъ иа долю кал^да- 
го, то не достающее число пронгрывает- 
ся тому, у кого гіо окончаніи гіартіи ока- 
жется очковъ больше опредѣленнаго числа.
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§ в. Выставляющій долженъ сбить, 
или, ію крайпей мѣрѣ, дотронутся крас- 
нымъ до одного изъ бѣлыхъ іпаровь, 
иост<авленныхъ въ пирамиду.

§ 7* Когда выставляющій собьетъ 
шары, и одипъ илн нѣсколько упадутъ 
въ лузу, то это считаетсл въ его иользу, 
и онъ продолжаетъ игратц еслм же крас- 
ный шаръ пе задѣнетъ одного изъ бѣ- 
лыхъ, или упадетъ въ лузу, задѣвши 
шара или пѣтъ, предъидущій игрокъ 

получаетъ 5 очковъ.
§ 8. Если играющій положивъ бі>- 

лаго шара въ лузу, краснаго уронитъ 
па ссбл, то партнеръ присчитываетъ въ 
свою пользу 5 очковъ, а сдѣланный шаръ 
ставится на верхней точкѣ бильлрда, если 
же эта точка занята, то шаръ ставнтся 
плотио къ верхнему борту ио срединѣ.

§ 9 . Когда послѣдній оставшійся на 
бильярдѣ шаръ остановитсл шіже до- 
мовой лииіи, и приходится игратъ съ 
рукъ, то на этотъ разъ ударлетсл съ
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верхней части бильярда, противуполож- 
ной дому. (*)

§ 10. Кто сдѣлаетъ послѣдній шаръ, 
тотъ пачинаетъ слѣдующуіо партію; ис- 
ключая корольной, гдѣ играющій коро- 
лемъ всегда выставляетъ, а за нимъ иг- 
раетъ тотъ, кто въ слѣдующей партіи 
долженъ быть королемъ.

(*) Въ обществахъ ііграюгь и тогда изъдру- 
гаго конца бильярда , когда шаръ сталъ ішже- 
средпей лузы,' т. е. всегда изъ далыіяго копца.



— 29 —

П А Р Т І Я  Ф Р А Н Ц У З С К А Я .

§ 1* Французская партія играется тремя 
шарами: двумя бѣлыми и однимъ крас- 
иымъ, и кончается 8-мью карамболялш. (*)

§ 2* Красный шаръ ставятъ на верх- 
нюю а бѣлый на нижнюю точки, и вто- 
рымъ бѣлымъ начииаютъ играть.

§ 3« Въ этой партіи считаготся толь- 
ко карамболи, каждый по одному очку, 
паденіе же шаровъ въ лузу, а равно и 
промахъ не считается. Когда упадетъ 
шаръ въ лузу, его ставятъ на свое мѣсто.

§ Каждый играетъ до тѣхъ поръ,
пока не сдѣлаетъ очко.

(*) Эту паргію удобиѣе играть въ 16-ть оч- 
ковъ, считая каждую карамболь вь 2 очка, и 
за промахъ (т. е. не задѣвши чужаго шара сво- 
имъ шаромъ) прнсчитывать протившіку одно 
очко.



Ф Р А Н Ц У З С К А Я  П А Р Т І Я  

ВЪ 24 О Ш .

Въ этой партіи кромТ> кэрамболен, счи- 
тается и билія: красный шаръ 3, а бѣ- 
лыіі 2 очка; къ сдѣланпому шлру лри- 
считывастсл карамболь по 2 очка; а по- 
теря н гіромахъ считаются также какі» 
и въ Русской тартіи.

Ф Р А Н Ц У З С К А Я  П А Р Т І Я

ВЪ 16 очковъ.

Въ этой партіи считаютсл только дуб- 
леты и карамболи; къ дублету прнсчиты- 
вается карамболь по 2 очка, а промахъ 
и потеря какъ въ обыкновеиной русскоіі 
партіи.
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П А Р Т І Я  В Ъ  К Е Г Л И  

И Т А Л Ь Я В С К А Я .

§ 1в Эта партія пграется въ 24 оч- 
ка 3-мя шарами: дпумл бѣлымн и однимъ 
краснымъ; и 5-ю кегллми, изъ нихъ одна 
черная и Д бьлыхъ.

§ 2 ф Чсрпал кегля ставитсл посреди 
бильярда^ а бѣлыл вокругъ пее, въ видѣ 
четырсугольника , два угла котораго 
должны быть обраіцены къ среднимъ лу- 
замъ; разстояніе между черной и бѣлы- 
ми кеглями опредѣляетсл величиною 
шара, дабы онъ могъ едва пройти между 
кегллми, незадѣвъ оныхъ.

§ 3* Каждал изъ четырехъ бѣлыхъ 
кеглей, считается по 2 очка и илтал 
(черная) 5 очковъ, когда упадетъ одна*,
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вмѣстѣ съ другими считается также 2 
очка. Бѣлый шаръ въ лузу считаетсл 
% карамболь по красиому 4, красный 
шаръ въ лузу также 2 очка.

§ Начинающій партію ставитъ свой 
и краснын шары произволыю, толкнувъ 
ихъ кіемъ.

§ Каждый изъ играющихъ имѣегь 
право, по очереди, ударять въ шаръ одинъ 
только разь.

§ 6* Играть позволяется только по 
чужому бѣлому шару, исключая только 
тотъ случай, когда шаръ играющаго 
упадетъ на себя,—тогда, на этотъ разъ, 
играется по красному.

§ 7* Если кто тронетъ своимъ ша- 
ромъ красный раньше бѣлаго, то теряетъ 
2 очка *, карамболъ послѣ краснаго по бѣ- 
лому—4 очка.

§  8* Карамболи по красному считает- 
ся, задѣвъ его не только своимъ, но и 
чужимъ шаромъ.
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§ 9. Когда то мѣсто, на которомъ 
слѣдуетъ поставить кеглю, займетъ шаръ, 
то кегля не ставится до тѣхъ поръ, пока 
не очистится предназначенное для нея 
мѣсто.
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П А Р Т І Я  В Ъ  К Е Г Л И,  

Р7ССКАЯ 48 ОЧКОВЪ.

§ 1* Русскую партію въ кегли игра- 
ютъ съ слѣдующимъ измѣнеиіемъ: бѣлыя 
кегли считаются по 2, а черная, упавши 
одна, или съ другими вмѣстѣ,— 5 очковъ; 
карамболь по 2 очка; биліи: красный 3, 
а бѣлый 9 очка.

§ 2. Карамболи считаются, когда оба 
шара сдвинутся съ занимаемаго ими мѣс- 
та. Играть иозволяется какъ по бѣлому 
такъ равно и по красному шару, и уда-
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рять не одинъ разъ, какъ въ Итальян- 
ской партіи, а продолжать игр}', по пра- 
вилу установленному въ обыкновениой 
русской партіи, въ пять шаровъ.

§ 3 . При каждомъ ударѣ должно объ- 
явить, что иалісрепъ сЪѣлать. Исполня- 
ющій обѣщаніе получаетъ сдѣланныя имъ 
очки и продолжаетъ играть.

§ 4 .  Играть въ кегли можно не толь- 
ко бѣлымъ или краснымъ, но и своимъ 
шаромъ,—т. е. отъ карамболя*, и за свой 
шаръ, положенный въ лузу (если было 
заранѣе о томъ объявлено) считается 2 
очка въ пользу играющаго.

§ 5 .  Кто обѣщаетъ сдѣлать піаръ нли 
дублетъ, долженъ непремѣпно означить и 
лузу, въ которую намѣренъ сыграть 
інаръ, упавшій въ не назначенную лу- 
зу, считается на себя. На себл считается



также и очки каждаго необъявляемаго 
удара.

§ 6. Объявить впередъ ударъ доста- 
точно только по одному предмету, но при- 
считываются и случайиыя очки, сдѣлан- 
ныя при исполненіи обѣщанія, на прим: 
сказавши: «красиый шаръ упадетъ въ 
лузу», и при томъ собьетъ кеглю или сдѣ- 
лаетъ карамболь, то все это присчиты- 
вается къ выигрышу.

8 7* Обѣщаніе считается исполнен- 
нымъ и тогда, когда было сдѣлано не 
вслѣдъ за ударомъ. Наприм: если играю- 
щій обявляетъ:» я своимъ шаромъ по- 
паду въ кеглю», а уронитъ ее чужимъ, 
н, послѣ этого, шаръ, отразившись отъ 
борта, заденетъ хотя одну кеглю, то это 
считается за исполиеніе обѣщанія.

§ 8. При игрѣ съ рукъ позволяется 
выйги не только изъ дома шаромъ, но
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и стать съ боку бильлрда. Непозволяет- 
ся только корпусомъ выйти за линію 
домовой точки.

§ 9. Съ рукъ играютъ всегда изъ до- 
моваго конца бильярда.
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ПРОИЗВОЛЬНО 
ОБЩЕПРИНЯТЫЯ ПРАВИЛА ИГРОКОВЪ

II

СОДЕРЖДТЕЛЕЙ БИЛЬЯРДОВЪ.

Кто разорветъ сукно на бильярдЬ, 
тотъ, во вслкомъ случаѣ, долженъ запла- 
тить за причиненнын имъ убытокъ. Въ 
общественныхъ собраніяхъ и въ мѣстахъ, 
гдѣ принято за правило играть только на 
цѣльномъ сукпѣ, тамь слѣдуетъ заплатить 
не только за новое сукно, по и покрыть 
издержки, что будетъ стоить работа при 
этомъ возобновлепіи. Въ заведеніяхъ, гдѣ 
играютъ и па заштопанномъ сукнѣ, пла- 
тятъ по цѣнности сукна, отъ 3-хъ до 10 
руб. серебр.
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Если кто во времл игры, при ударѣ 
кіемъ, разобьетъ шаръ, сломаетъ или рас- 
колетъ кій, то за это не долженъ ниче- 
го платить, и не облзанъ также возна- 
граждать тотъ ущербъ содержателя биль- 
ярда, какой произойдетъ отъ паденія ша- 
ра за бортъ. Во всѣхъ же другихъ слу- 
чаяхъ причиненныя убытки (особенно не 
во время игры) должны быть вознаграж- 
даемы по цѣнности оныхъ.

Если встретится такого рода недоразу- 
мѣніе, для разрѣшенія котораго не уста- 
новленно правилъ, то въ семъ непредвиди- 
момъ случаѣ разрѣшаетъ маркеръ, или 
большинство голосовъ.



Правіыа бильярдпоГі т р ы  м о ж і і о  полу- 
чать у Издателя А. Фрейберга, бильярд- 
наго мастера въ С. ПетсрбургЬ. Влизь Ка- 
мениаго моста, на уѵлу Спасскаго переулка 

ь пъ домі» Буха.


